ILa Gazette du
Rallye Mathématique de
PTREM Paris-Nord

16 mars 2015

LE RALLYE : CONSIGNES ET EPREUVES

Dans un méme établissement et pour une durée de 1 heure:

0 une date est retenue: le lundi 16 apres-midi ou le mardi 17 ou le mercredi 18 mars

o il va de soi que les épreuves se dérouleront au méme moment pour toutes les classes de I'éta-
blissement.

On peut associer une classe de sixieme et une classe de CM2 pour en faire deux groupes mixtes (groupe
A et groupe B) avec deux feuilles-réponses.

Le rallye comporte 10 épreuves. Lensemble des épreuves s'adresse a la classe qui a toute liberté pour
s'organiser, sans 'aide de I'enseignant(e).

Tous les outils sont autorisés : calculette, compas, papier calque, ciseaux, crayons de couleurs, ...

Lenseignant peut inciter les éléves a proposer des commentaires (des lignes sont prévues a cet effet
sur la feuille-réponse).

Le sujet pourra étre reproduit par photocopie autant que nécessaire.
Le rallye n'étant pas une épreuve individuelle, chaque classe n’envoie qu’une seule feuille-réponse.

Lenseignant(e) responsable doit envoyer par la poste avant :

Le lundi 23 mars dernier délai

e lafeuille-réponse,

e d'‘éventuelles observations

Pensez, s'il vous plait, a agrafer 'ensemble des feuilles

Les réponses aux épreuves seront disponibles en ligne le mardi 24 mars. La correction détaillée et le
tableau d’honneur seront publiés dans le courant du mois de Mai.

Pages suivantes, énoncés des épreuves et feuilles réponses
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épreuve 1: Jeu de construction (sur 5 points)

Ce jeu de construction utilise un seul type de piece de bois :

o g

120 mm

En assemblant les différentes pieces, on a fabriqué la structure symétrique suivante :
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Quelle est la longueur, la largeur et la hauteur de cette structure ?

épr'euve 2: Le chemin de nombres (sur 5 points)

Trouve le chemin qui permet de relier le nombre 5 au nombre 430.
+2 +3 +4 +5 :,
o) —_ —_ _ _
l X7 l X9 l X6 l X7 l X6
X3 +5 +4 +3 :I
_— _— _— _—
l x4 l X2 l X5 l X6

X7
+6 X2 +5 +5 E
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épreuve 3: Des petits cubes (sur 5 points)

Ce solide est obtenu en enlevant les petits cubes se trouvant sur les diagonales de chacune
des faces d'un cube de dimension 7x7x7.

[

Combien a-t-on enlevé de petits cubes ? Combien de petits cubes reste-t-il ?

Epreuve 4: Puzzles carrés (sur 6 points)

Un puzzle en bois est constitué de cinq pieces :
« quatre quadrilatéres identiques,
« uncarré.

L4 4 4 £

Apres avoir découpé les pieces nécessaires sur la feuille annexe :
1) Assemble les quatre pieces identiques de maniére a obtenir un carré.
2) Assemble toutes les pieces de maniére a obtenir un autre carré.

(/] ne dozt y avoir aucun espace entre les piéces dans chacun des assemblages)
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épr'euve 5: Icosagone et cerfs-volants (sur 7 points)

Voici un polygone a vingt c6tés que l'on appelle un icosagone :

Rappel

Un cerf-volant est un qua-
drilatéere qui a un axe de
symétrie.

formes différentes

Combien de formes différentes de cerfs- /\
volants peut-on tracer a l'intérieur de

I'icosagone en reliant quatre de ses som-
mets ?

Dessine-les sur les figures ci-dessous. \/

formes identiques

IS
(SO0

Toutes les fogures ne sont pas @ rempliy obljgatoirement.
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épr'euve 6: Code secret (sur 5 points)

Voici les nombres de un a neuf écrits a l'aide d'un code secret. Chaque lettre de chaque

nombre est remplacée par un méme symbole :

xQIE A
K4 O ¥

30

>0 X
S AXE O

* kX +Q
o1 Ok g
* A
@) 3 % X

Sauras-tu décoder la phrase suivante ?

OX % OO0l X QX4Q
L ORXSOR D OhxTe
0o+ XUONHCOO+QO+
N HOXQ

épr‘euve 7: Puzzle (sur 5 points)

R\I -l ] l-
( ( egle \_J

N ) a )bc
— N\

¢ C b

N\
-/ -/ Si une piéce portant le nombre a rentre dans
une piece portant le nombre b alors a doit tre
< < 6 plus grand que b.

Ecris les nombres de 1 a 9 en respectant la régle.
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épr'euve 8: Le tétraedre magique (sur 5 points)

On veut écrire tous les hombres
de 1d 16 sur les boules de cette
structure en forme de té-
traédre, de sorte que la somme
des quatre nombres écrits sur
une aréte soit toujours la méme.

Termine la numération commencée ci-dessus.
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épr'euve 9: Le circuit automobile (sur 3 points)

Pour dessiner un circuit de course automobile, on veut relier les six points A, B, C, D, E,
F par des quarts de cercle. On a tracé ci-dessous quatre circuits possibles :

4h 4
\ \

4

J

Chacun de ces circuits comportent deux «cassures» aux points marqués d'un rond noir.
Ces passages étant délicats pour les pilotes, on souhaite limiter le circuit a deux cassures.

Trace a I'aide du compas un autre circuit possible.
Celui-ci ne devra étre superposable a aucun des quatre premiers, ni par déplacement, ni par retournement.
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épr'euve 10: Les portes logiques (sur 4 points)

Dans ce réseau de couloirs, toutes les portes sont automatiques : impossible de les ouvrir
manuellement |

Au départ, toutes les portes marquées d'un rond blanc sont ouvertes, toutes celles mar-
quées d'un rond noir sont fermées. Chaque fois que tu passes une porte ouverte, toutes les
portes ouvertes se referment aussitot et toutes les portes fermées s'ouvrent.

M) )
/ /
@ @
@
@ O @
M)
/
Entrée O ® O — O
)
/
@
O @ O—
@
@
@

Réussiras-tu a sortir de ce dédale ? Dessine le chemin emprunté.
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IREM Paris Nord

CM, - 6e

RALLYE 2015

mm Ce cadre est a remplir par lenseignant

Votre classe ou votre établissement a-t-il été pré-inscrit sur internet (vous pouvez encore le faire) ?

O Oui O Non

Cocher la case correspondant a votre situation et remplir la ou les colonnes

0 CM, 0O Mixte (groupe A) 00 Mixte (groupe B) 0 6e
Ecole College

Classe : .cccoeuvrrurunne Nombre déleéves : .................... Classe : .c.cccoeuvrrurunne. Nombre déléves : ....................

Nom de lenseignant : ........coccceveueevceeencernerennceennenene Nom de lenseignant : ........cocceveueevceeneecenerenneeennennn.

Adresse : ECOle ... Adresse : College ......c.ovveuerrniccrriiccieireccereeanens

Code postal : ... Code postal : ...

VALLE < e VALLE 2 oot

€-INAL 2 1o €-INAL L ettt

Afin de simplifier la gestion administrative du rallye, vous pouvez vous pré-inscrire sur le site de CIREM
Paris Nord. Nous éviterons ainsi les erreurs de saisie et pourrons vous contacter plus facilement.

Commentaires :

REPONSES

épreuve 1: Jeu de construction (sur 5 points)

La largeur est de .__...__. mmecar ...
La longueur est de .__...._. mmear ..............._..
La hauteur est de .__...._. mmear ...
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épr'euve 2: Le chemin de nombres (sur 5 points)

Complete la grille ci-dessous :

+2 +3 +4 +5
o) _ _ _ _ I
l X7 l X9 l X6 l X7 l X6
X3 +5 +4 +3 :l
—_— —_— —_— —_—
l x4 l X2 l X5 l X6 l X7
+6 X2 +5 +5 430

Commentaires :

épreuve 3: Des petits cubes (sur 5 points)

Onaenlevé ... petits cubes.
Il reste ... petits cubes.
Explications :
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Epreuve 4: Puzzles carrés (sur 6 points)

1) Assemble et colle les quatre pieces identiques ci-dessous :

2) Assemble et colle toutes les pieces ci-dessous :

Commentaires :
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épr'euve 5: Icosagone et cerfs-volants (sur 7 points)

On peut obtenir ...__.._. cerfs-volants de formes différentes. Les voici tracés ci-dessous :

I
(SO0

Tontes les fogures ne sont pas @ rempliy obljgatoirement.

Commentaires :

épr'euve 6: Code secret (sur 5 points)

La phrase secréte est la suivante :

Commentaires :
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épr'euve 7: Puzzle (sur 5 points)

Complete le puzzle :

( ( Commentaires :

¢ C6

épr'euve 8: Le tétraedre magique (sur 5 points)

Complete la numération commencée ci-dessous :

Commentaires :
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épr'euve 9: Le circuit automobile (sur 3 points)

Trace a l'aide du compas l'autre circuit
possible.

Commentaires :

épr'euve 10: Les portes logiques (sur 4 points)

Dessine le chemin emprunté.

M) M)
AN N4
@ @
@
@ O @
M)
AN
Entrée O o O %} MG W—
M)
N4
@
@
@
Commentaires :
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