
Animaux à colorier (CP-CE1-CE2)

Figure de départ
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Ces ronds blancs 
doivent être cochés 
à cause du 0.

Ces ronds blancs 
doivent être coloriés 
à cause du 3.
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On obtient cette figure. 
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En déduisant petit à petit, on 
obtient cette figure finale. 
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Tu disposes d'une figure contenant des nombres et des 
petits ronds.
• Tu dois remplir tous les petits ronds : chaque rond 

doit être soit colorié en gris, soit coché d'une croix. 
• Pour t'aider à savoir lesquels il faut colorier et les-

quels il faut cocher, le nombre inscrit dans chaque 
case t'indique le nombre de ronds à colorier autour 
de la case.

Colorie ou coche chacun des 
ronds blancs de cette poule d'eau 
en respectant les consignes.
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Animaux à colorier - suite (CP-CE1-CE2)

Colorie ou coche chacun des ronds blancs de cet oiseau en respectant les consignes. 
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La consigne pour l'éléphant est la même que précédemment mais attention : certains ronds 
sont déjà coloriés ou cochés. De plus, il manque les nombres dans certaines cases. Ce sont des 
nombres précis que tu ne peux choisir au hasard.
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