REPRODUCTION AVEC TRANSFORMATION

En rencontrant la symétrie des le cycle 11, les éleves sont confrontés a l'idée d'une
figure subissant une modification. Ultérieurement, de I'Ecole au Collége, d'autres transfor-
mations viendront compléter la panoplie des procédés de modification.

Notre propos n'est pas ici d'étudier les transformations mais plutét dobserver le
résultat de leur action sur un dessin. En comparant le dessin obtenu avec son original, nous
souhaitons éveiller chez I'éleve une curiosité qui conduira, peut-&tre, a la compréhension du
concept.

Dans cette partie, les “regles du jeu” sont pratiguement les mémes que pour la partie
précédente : tracer un dessin sur un papier marqué en se référant a un modele donné ; ce
dessin étant foujours un assemblage de petits segments. Les parametres qui vont marquer
la houveauté sont de natures diverses, leur point commun étant d'apporter une modification
de la figure a reproduire : taille, position, orientation, forme, ...

Nous commencgons donc par agrandir, réduire, déformer un dessin pour donner une
Justification @ la terminologie “transformation”. Il n‘est point besoin pour cela ni de défini-
tions, ni de discours ; un dessin suffira dans un premier temps.

Ensuite nous glissons, fournons, retournons un dessin pour donner un aspect dyna-
mique a ces transformations. Cela ne nécessite qu'une bonne maitrise de la reproduction
de figures ; faisons alors agir, comme le proposent d'ailleurs les instructions officielles, les
isométries sur des figures (et non sur des points) en respectant les indications données par
le modele.

Enfin nous terminons cette partie en impliquant les isométries dans des projets plus
vastes : frises et pavages bien sdr, mais aussi « plats » et « couronnes ».
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