Les chemins
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Pour aller du départ (point D) a I'arrivée (point A), vous devez respecter les régles suivantes :

— Vous ne pouvez pas aller en diagonale
— VOUS he pouvez pas repasser par une case sur laquelle vous étes déja passé
— VOUS ne pouvez pas passer sur une case noire

Tracez ci-dessous tous les trajets possibles pour relier le point D au point A et indiquez en dessous
la longueur du trajet efectué.

Toutes les grilles ne sont pas forcément nécessaires.
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Sur cette autre grille, tracez le chemin le plus long possible en respectant les mémes régles.
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Sur cette autre grille, marquez d'une croix tous les points de départ possibles pour arriver en A par
un chemin de 10 cases exactement.

D'aprés une idée du Concours Castor Informatique (http ://concours.castor-informatique.fr/)



