Activité LOGO : course de bateau.

Le but de I'activité est de franchir la ligne d'arrivée en faisant le plus court trajet.
Tu peux donc t'arréter n'importe ou dans le rectangle.

Mais en mer, il faut respecter un certain nombre de regles :

. 11 faut obligatoirement passer a gauche des bouées bleues.
. 11 faut obligatoirement passer a droite des bouées rouges.
Trajetl
1 essai 2¢ essai 3¢ essai

Trajet?

2¢ essai

Trajet3

2¢ essai




