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Reproduis les trois derniers polyèdres à la règle,

en utilisant les points déjà placés sur les arêtes du cube.

Tu devras parfois ajouter des points à l’intersection de deux lignes.

b b

b

bb

b b

b

b

b

bb

bb

b

b

b

b

b

b

b

b

b b

b

b

bb

b

b

b

b

b b

b

bb

b b

b

b

b

bb

bb

b

b

b

b

b

b

b

b

b b

b

b

bb

b

b

b

b

b b

b

bb

b b

b

b

b

bb

bb

b

b

b

b

b

b

b

b

b b

b

b

bb

b

b

b

b

IREM Paris-Nord http://www-irem.univ-paris13.fr/


