
Épreuve 5 : Le robot

Cette épreuve était inspirée de la programmation en LOGO. De nombreux groupes l’ont réussie,

peut-être avaient-ils déjà programmé en LOGO ? Pour entraîner vos élèves à ce type d’épreuve,

vous pouvez par exemple leur faire découvrir, en salle informatique, le logiciel GéoTortue :

http://geotortue.free.fr

Épreuve 6 : Vues de cubes

Le solide qui n’a pas les mêmes vues que le modèle est le solide D .

Il comporte 9 petits cubes.

Voici une vue plongeante de ce solide :

Cette épreuve a été bien réussie, les élèves y avaient sûrement été bien préparés.

Pour visualiser les solides de l’épreuve en trois dimensions, vous pouvez télécharger un fichier Géo-

Tortue à l’adresse suivante :

http://www-irem.univ-paris13.fr/site_spip/IMG/trt/solides_vues.trt
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